
Приложение 






к постановлению 
администрации округа Муром








от 05.09.2014  № 1959
ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении боевой встречи исторических клубов

« Varm höst - 2014 (Горячая Осень)»
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Боевая встреча исторических клубов «Varm höst - 2014 (Горячая Осень)» (далее - мероприятие) – полное погружение в историю Древней Руси периода IX-XI вв. Организация мероприятия построена по принципу площадки «живой истории», где каждый предмет, действо, событие доступно для изучения современным человеком. В ходе мероприятия его гости сумеют увидеть военную сторону жизни наших предков, соприкоснуться                              с отражением давно ушедшей эпохи.
1.1. Цели и задачи мероприятия

· сохранение преемственности поколений;

· популяризация истории, материальной и духовной культуры и древних боевых традиций; 

· популяризация исторической реконструкции как формы молодежной досуговой деятельности;

· развитие экспериментальных инновационных форм изучения исторического наследия, патриотического воспитания граждан в духе трудолюбия, понимания ценностей,  природных благ и моральных принципов русских традиций;

· создание условий для привлечения населения к изучению исторических материалов и воссозданию исторического комплекса, включающего в себя реконструкцию сооружений, элементов быта, ремесел и военного дела;

· развитие событийного и семейного туризма в г. Муроме.
1.2. Место и время проведения мероприятия

Мероприятие проводится 6 сентября 2014 года на территории Муниципального бюджетного учреждения культуры «Дом народного творчества» (Владимирская область, г. Муром, ул. Лакина, д. 2а), с 10.00 до 14.00. 
1.3. Руководство мероприятием
Организатор мероприятия:

- Владимирская областная общественная организация «Военно-исторический клуб «Вареж».

Соорганизатор: 

- Муниципальное бюджетное учреждение культуры «Дом народного творчества» г. Муром.

Непосредственное управление мероприятием в день его проведения осуществляют участники Владимирской областной общественной организации «Военно-исторический клуб «Вареж»: Родин Валерий Викторович, Гаранов Андрей Владимирович, Саченко Антон Валентинович, Опарин Вадим Васильевич.
1.4. Финансирование мероприятия

Расходы, связанные с организацией и проведением мероприятия, несет Владимирская областная общественная организация «Военно-исторический клуб «Вареж». 

Расходы, связанные с участием исторических клубов в мероприятии (транспорт, проживание, питание), несут участники.
2. УЧАСТНИКИ МЕРОПРИЯТИЯ

Участники мероприятия – физические лица, представляющие клубы исторической реконструкции, воссоздающие эпоху раннего средневековья периода IX-XI вв. из Мурома, Владимира, Нижнего Новгорода, Дзержинска, Москвы.

Участниками мероприятия являются лица, специально приглашенные организаторами. Участие в мероприятии без приглашения организаторов запрещено.

Участники мероприятия полностью осознают риск, связанный с участием в мероприятии и принимают на себя всю ответственность за свою жизнь, здоровье и возможные травмы, которые могут произойти с ними во время проведения мероприятия.

Присутствие участника на мероприятии подтверждает его ознакомление с настоящим положением и означает его согласие со всеми требованиями и правилами, установленными настоящим положением.
2.1. Требования к участникам мероприятия

Организаторами предъявляются следующие требования к участникам:

- достижение 18-тилетнего возраста;

- наличие полиса обязательного медицинского страхования и паспорта;

- наличие комплекса вооружения и доспеха, обеспечивающего безопасность участника, соответствующего формату мероприятия и требованиям настоящего положения.
2.2. Требования к доспехам и оружию участников мероприятия

Требования к доспехам:

- все участники на поле боя должны иметь на голове металлический шлем, закрепленный при помощи подбородного ремня;

- участники, сражающиеся одноручным оружием, должны иметь на руке защитную рукавицу;

- участники, сражающиеся двуручным оружием, должны иметь защитные рукавицы на обеих руках;

- к состязаниям допускаются следующие виды доспехов: стеганые и набивные куртки, кольчуги, ламеляры;

- к состязаниям допускаются стальные шлемы, соответствующие эпохе IX-XI вв., сделанные по образцам, найденным на территории Руси и ближних соседних государств;

- к некоторым видам состязаний не допускаются бойцы без защиты корпуса. Желательно использование скрытой защиты суставов и паха.

Требования к оружию:

- одноручный меч, сабля: ровная, скругленая незазубренная режущая кромка толщиной не менее 3 мм, скругление на острие меча не менее 1-рублевой монеты, сабли – не менее 10-копеечной монеты, вес от 1 кг до 1,5 кг.

- одноручный топор: ровная, скругленная незазубренная режущая кромка толщиной не менее 3 мм, скругление углов не менее 10-копеечной монеты, длина режущей кромки не менее 6 см, вес оружия от 0,6 до 1 кг.

- копье: общая длина – не более 2,5 м, безопасная обработка поражающей части наконечника (приваренный металлический пятак, съемная металлическая гуманизация с кожаным или войлочным верхом и жесткой фиксацией на наконечник).

- двуручный топор (бродекс): ровная, скругленная незазубренная режущая кромка толщиной не менее 3 мм, общая длина не более 180 см, длина режущей кромки не менее 15 см, скругление углов с 10-копеечную монету, общий вес не более 2 кг.

- метательные копья (сулицы): общая длина не более 1,5 метра, без металлического наконечника, смягчение на поражающей части, покрытое кожей или мягкой тканью.

- лук и стрелы: общий вид – без современных деталей, натяжение лука не более 15 кг, гуманизация стрел специальными резиновыми смягчителями с диаметром поражающей части не менее 3,5 см.

Участники мероприятия обязаны использовать исключительно личное оружие и доспехи.
2.3. Права и обязанности участников мероприятия

Права участников:

- участники мероприятия имеют право принимать участие во всех мероприятиях фестиваля согласно правилам;

- участники имеют право пользоваться помощью оргкомитета в решении своих проблем, которые могут возникнуть по ходу мероприятия.

Обязанности участников:

- участники обязаны соблюдать правила мероприятия и требования настоящего положения;

- участники обязаны беспрекословно выполнять требования, просьбы и поручения организаторов мероприятия;

- участники обязаны вежливо и уважительно общаться между собой,                  с гостями и  посетителями мероприятия, по возможности избегать применения ненормативной лексики;

- участники обязаны оказывать содействие представителям правоохранительных органов и органов обеспечивающих безопасность проведения мероприятия (МВД, МЧС и т.д.);

- участники обязаны соблюдать правила общественного порядка.
3. ГОСТИ МЕРОПРИЯТИЯ И ЗРИТЕЛИ

Гости – представители предприятий и организаций г. Мурома, приглашенные на мероприятие организаторами.

Зрители – жители г. Мурома, присутствующие на территории МБУК «Дом народного творчества» во время проведения мероприятия.
Присутствующие на мероприятии гости и зрители обязаны соблюдать следующие правила:

- соблюдать предписания организаторов мероприятия;

- уважительно обращаться к участникам мероприятия;

- находиться в местах, специально отведенных для гостей и зрителей;

- избегать конфликтов с гостями и зрителями, участниками мероприятия;

- во время проведения мероприятия следить за несовершеннолетними детьми.

Во время проведения мероприятия на территории МБУК «Дом народного творчества» запрещено находится в состоянии алкогольного или наркотического опьянения. 

За нарушение правил установленных настоящим Положением, участники и посетители мероприятия могут быть удалены с места его проведения по решению организаторов. 
4. ПРОГРАММА МЕРОПРИЯТИЯ

При проведении мероприятия организаторами запланировано проведение следующих боевых взаимодействий:

· Битвы «Строй на строй»;

· Битвы «На мосту»;

· Битвы «Дикие двойки»;

· «Круг бесчестья»;

· Историческое многоборье (эстафета);

· Стрельба из лука;

· Строевое маневрирование.
В перерывах между боями участники мероприятия будут знакомить гостей и зрителей с элементами защитного и наступательного вооружения Древней Руси периода IX-XI вв., особенностями различных видов оружия и доспехов и т.п.

Участники мероприятия продемонстрируют приемы строевых построений и взаимодействий средневекового военного отряда.

Во время отдыха участников мероприятия возможно проведение с гостями и зрителями средневековых игр и развлечений.

На протяжении всего мероприятия будет функционировать ярмарка народных промыслов.

4.1. Правила проведения боевых взаимодействий

Все бои ведутся до одного акцентированного попадания в поражаемую зону. Также пораженным считается человек, коснувшийся земли любой частью тела, кроме ступней ног. В битве «На мосту» пораженным считается также человек, вышедший за пределы моста.

При невозможности или нежелании продолжать бой участник может закончить его, подняв руки вверх, сев на землю и громко произнеся слово «Убит».

Поражаемая зона для одноручного оружия (мечи, сабли, топоры) и двуручных топоров: голова, туловище, руки выше локтей, ноги выше коленей.

Поражаемая зона для копий: туловище от середины груди и ниже, ноги выше коленей.

Строго запрещены: удары в лицо, в пах, стопы ног, в кисти рук, в колени, в локти, колющие удары в любую часть тела (кроме копий), удары небоевой частью оружия (эфесы, древки копий и топоров), добивание поверженного противника.

Не рекомендуется наносить: удары в предплечья и голени, применять борцовские приемы.

В случае возникновения любых спорных ситуаций, решение проблемы остается за организаторами мероприятия.
4.2. Битва «Строй на строй»

Боевое взаимодействие командное.

Путем жеребьевки участники мероприятия делятся на две равные по численности команды.

Участники, вооруженные двуручным оружием (копье и бродекс) в жеребьевке не участвуют и распределяются организаторами по командам исходя из типа двуручного оружия.

Битва «Строй на строй» проводится на открытой местности без искусственных или естественных препятствий.

Задача команды в битве – выведение из строя максимального количества противников разрешенными приемами. 

Данное боевое взаимодействие команд является классическим и основным.

По усмотрению организаторов и в зависимости от желания и физического состояния участников мероприятия возможно проведение специфических вариантов битвы «строй на строй»: битва с наличием препятствий на поле, битва за сундук, захват и удержание флага.

В целях безопасности участников, гостей и зрителей использование метательного оружия в битвах «стенка на стенку» запрещено. 
4.3. Битва «На мосту»

Боевое взаимодействие командное.

Участники мероприятия делятся на 4 (четыре) команды численностью                 5 (пять) человек каждая. Предпочтительно формирование команды из трех человек, вооруженных одноручным оружием (меч, сабля, топор) и двух человек, вооруженных двуручным оружием (копье и бродекс).

Битва «На мосту» проводится на площадке, имитирующей мост через водную преграду и представляющей из себя деревянный постамент шириной до 2 м, длиной до 6 м, установленный на высоте 10-20 см над землей.

Боевое взаимодействие проводится в форме турнира путем проведения боев каждой команды с другими тремя командами по установленной очередности. 

Очередность битв определяется путем жеребьевки. 

Каждая битва между двумя командами состоит из трех боев.

Задача команды в бою – выведение из строя максимального количества противников разрешенными приемами или пересечение моста хотя бы одним членом команды.

Задача команды в битве – одержать наибольшее количество побед в боях.

Победившей признается команда, одержавшая наибольшее количество побед в боях с остальными командами.

В целях безопасности участников, гостей и зрителей использование метательного оружия в битвах «На мосту» запрещено.
4.4. Битва «Дикие двойки»

Боевое взаимодействие командное.

Участники мероприятия делятся на команды численностью 2 (два) человека каждая. Предпочтительно формирование команды из одного человека, вооруженного одноручным оружием (меч, сабля, топор) и одного человека, вооруженного двуручным оружием (копье, бродекс).

Битва «Дикие двойки» проводится на открытой местности без искусственных или естественных препятствий.

В битве «Дикие двойки» принимают участие все команды одновременно. Каждая команда действует самостоятельно и вправе атаковать любую команду противников без предупреждения.

Задача команды в битве – выведение из строя максимального количества команд противников разрешенными приемами. 

Данное боевое взаимодействие команд является классическим и основным.

По усмотрению организаторов и в зависимости от желания и физического состояния участников мероприятия возможно проведение специфических вариантов битвы «Дикие двойки»: битва с наличием препятствий на поле, битва за сундук.

В целях безопасности участников, гостей и зрителей использование метательного оружия в битвах «Дикие двойки» запрещено.
4.5. «Круг бесчестья»

Боевое взаимодействие индивидуальное.

Предпочтительно участие людей, вооруженных одноручным оружием (меч, сабля, топор). По решению организаторов возможен допуск к участию в боевом взаимодействии людей, вооруженных двуручным оружием (копье, бродекс).

«Круг бесчестья» проводится на открытой местности без искусственных или естественных препятствий.

В боевом взаимодействии «Круг бесчестья» принимают участие все бойцы одновременно. Каждый боец действует самостоятельно и вправе атаковать любого противника без предупреждения.

Задача участника в битве – выведение из строя противников разрешенными приемами пока он не останется на поле единственным. 

В целях безопасности участников, гостей и зрителей использование метательного оружия в битве «Круг бесчестья» запрещено.
4.6. Историческое многоборье (эстафета)

Боевое взаимодействие командное.

Участники мероприятия делятся на 4 (четыре) команды численностью 5 (пять) человек каждая. 

Каждый участник команды проходит эстафету в шлеме, со щитом и клинковым или коротким древковым оружием. Наличие защитного вооружения для участия в эстафете не требуется. 

Эстафета проводится на полосе препятствий. 

Этапы эстафеты:

1. Преодоление препятствия сверху (необходимо преодолеть забор высотой 1,4 м).

2. Проверка владения клинковым оружием (необходимо срубить 3 (три) яблока, установленных на шестах в шахматном порядке на расстоянии 2 м друг от друга).

3. Проверка владения метательным оружием (необходимо одним броском сулицы поразить мишень размером 25х25 см, установленную на растоянии 5 м).

4  Преодоление препятствия снизу (необходимо проползти под препятствием высотой 50 см)

5. Испытание силы (необходимо переместить мешок с песком весом 30 кг на расстояние 10 м).

Преодоление этапов эстафеты проходит на время. В случае невыполнения этапа эстафеты команде начисляется штрафное время за каждое нарушение: 1 этап – 20 сек, 2 этап – 15 сек за каждое непораженное яблоко, 3 этап – 20 сек за промах, 4 этап – 30 сек, 5 этап – 60 секунд.

Штрафное время команды суммируется и прибавляется ко времени прохождения эстафеты командой, формируя итоговый результат команды.

Задача команды в эстафете – завершить прохождение эстафеты                           с минимально возможным итоговым результатом времени. 
4.7. Стрельба из лука

Боевое взаимодействие индивидуальное.

В мероприятии участвует 4 человека.

Стрельба из лука производится с трех рубежей (10 м – стрельба по фигуре, 15 м и 20 м – стрельба по мишени, диаметр мишени – 80 см). На каждом рубеже участник производит по 2 выстрела. Время – 1 минута.

Задача участника – произвести максимальное количество наиболее точных попаданий.
4.8. Строевое маневрирование

Проводится по усмотрению организаторов и в зависимости от желания и физического состояния участников мероприятия.

Строевое маневрирование – комплекс построений и перемещений, применяемых отрядом воинов до и во время боевого соприкосновения                     с отрядом противника.

В строевом маневрировании принимают участие все бойцы.

Участниками мероприятия будут продемонстрированы построения «линия», «вал», «клин», «кольцо».
5. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Организаторы мероприятия оставляют за собой право вносить изменения в программу мероприятия без предварительного уведомления участников, гостей и зрителей мероприятия.

Присутствие на мероприятии гостей и зрителей бесплатно. 

Фото- и видеосъемка мероприятия разрешена и может производиться любым лицом без взимания платы.


